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Apa itu Edulern.my.id?

Edulern.my.id adalah sebuah LMS berbasis website yang
digunakan untuk memudahkan para guru dan siswa
melaksanakan proses pembelajaran. Edulern.my.id
menerapkan metode Project Based Learning yang di
dalamnya mencakup materi, soal atau kuis, dan tugas
proyek. Website ini dapat diakses melalui laptop
maupun hp.

Siapa saja yang dapat mengakses
Edulern.my.id

Edulern.my.id ini dapat diakses oleh :
1.Admin
2.Guru
3.Siswa



Cara Login ke LMS

Log in to Education
Learning
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1.Buka browser di device yang anda pakai

2.Masukkan alamat website Edulern.my.id

3.Jika anda admin silahkan masuk sebagai admin, jika
guru atau siswa silahkan masuk sesuai dengan aktor.

4.Masukkan username dan password yang sesuai. Jika
siswa, silahkan masuk dengan username dan
password yang diberikan oleh guru/admin.

5.Lalu tekan tombol Login.

Halaman Website Edulern.my.id

Porangkat Lunak

Edulern.my.id memiliki berisi halaman home,
dashboard, Project Based Learning, dan situs
administrasi (untuk admin)



ARE YOUREADY TO DESIGN
YOUR FUTURE?

Halaman “Home”

Berisikan tampilan awal berisi slide banner. Jika masuk
sebagai admin, anda dapat mengubah tampilan
halaman sesuai dengan yang anda inginkan dengan
mengaktifkan mode edit di pojok kanan atas..
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Halaman “Project Based Learning”
Berisikan tampilan kursus PjBL dan soal posttest. Aktor
admin, guru, dan siswa dapat melihat isi halaman ini.
Aktor Admin dan Guru
e Admin dan Guru mendapat seluruh akses untuk
mengedit tampilan.
e Admin dan Guru dapat menambahkan atau
mengatur konten kursus sesuai yang dibutuhkan.
Aktor Siswa
e Siswa dapat mengakses halaman PjBL, namun tidak
dapat mengedit isi konten maupun tampilan
halaman.
e Siswa juga dapat melihat konten soal posttest dan
dapat mengerjakannya.



v Pretests

~ _Pemilihan Kelompok #

Project Based Learning
Isi konten Project Based Learning ini dapat diakses dan

dilihat oleh admin, guru, serta siswa.

DESAIN USER
INTERFACE

Mengakses materi
1.Gulir atau scroll ke bawah sampai menemukan

activity berjudul “Materi”

2.Klik materi, lalu tampilan akan mengarahkan pada
materi Desain Ul dengan format pdf.

3.Aktor admin dan guru memiliki akses untuk
menambah atau mengedit materi tersebut.
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Mengakses materi
1.Gulir atau scroll ke bawah sampai menemukan
activity berjudul “Materi”
2.Klik materi, lalu tampilan akan mengarahkan pada
materi Desain Ul dengan format pdf.
3.Aktor admin dan guru memiliki akses untuk
menambah atau mengedit materi tersebut.

Rumusan Masalah
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Mengerjakan Tugas dan Mengupload File

1.Untuk mengerjakan tugas siswa dapat membuka
aktivitas tugas.

2.Siswa membaca dan memahami apa tugas yang
diberikan dan ditampilkan pada halaman tersebut.

3.Gulir ke bawah sampai menemukan tombol “Add
submission”

4.Upload file sesuai dengan format yang diminta

5.Tekan tombol “Save changes” lalu “Submit assignment”
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Pemilihan Kelompok
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~ Orientasi peda Masalah Apa yang dimaksud Gengan user intatoce (W)?

a. Tampilen vis uk menungukkan astotia darl sebuch aplias!
& b Sister kiarmanan Salam jarngan kempules
& ©. Kode backend dan front end dar sobuah apiikasi
s o Toampiken yong digunaken pengguna untuk dangan sistem
&

“ Monyusun Rencana Pro_

Mengerjakan Kuis Online
1.Masuk halaman kuis
2.Klik tombol “Attempt quiz now”
3.Kuis dimulai dan selesaikan
4.Klik “Finish attempt” lalu Submit all dan finish jika
sudah yakin dengan jawabanmu.

Edulemn  Home Doshboard Project Based Learning

* : 7 PreTest Kelompok x

. Stotus Finished :
Pratest Quiz navigation

started
Gomplated TEFEE
Pamilinan Ksiompok =i EEEEE
Marks s .
Grade 10.00 0 (100%)

~ erientasi pada Masalah .
entzasi pada Mokl Gosstion] Apa yang dimatsud dengan user intertoce (L1)?

. Tompian visual untuk manunjukkan estetika dor sibuch apikasi

b. Sistem kearnanan dakam jaringon komputer

& £ Kode bockend don front ond dorl sebuah opikasi
& . Tampin yong digunakan pengguna untuk berinteraksi dengon sistem +
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Grading meshod: Highest grade

~ Grientasi pads Masalah

Highest grade: 10.00 [10.00.

Your attempts
&
Attempt1
" Staws Firshoe
. sterted
= Completed
P

Duration 7 rring 36 secs
Marks 500/5.00
Grode 10,00 out of 10.00 (100%)

* Menyusun Rencane Pro._.

Finish Review dan anda dapat melihat skor kuis
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Berdiskusi melakui forum
Pada moodle ini disediakan juga halaman untuk
berdiskusi. Dibeberapa tahapan menggunakan
forum sebagai activity dalam pembelajarannya.
1.Klik forum diskusi yang disediakan
2.Baca dan pahami isi diskusi
3.Klik “Add discussion topic”, ketik tanggapan
atau opini yang ingin disampaikan, lalu klik
“Post to forum”

Education Learning Grodes

Language

ARE YOUREADY TO DESIGN,
YOUR FUTURE?

Setelah menggunakan LMS, jangan lupa logout agar
data tersimpan dengan aman.



